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주의 사항 

 강사 기기와 학생 기기는 같은 네트웍에 있어야 하며 학생 기기에서 선생님 PC를 찾지 

못하면 기기와 공유기를 off후 다시 on하여 공유기에 재접속 하십시오 

 

 제공된 공유기를 사용하지 않고 다른 공유기를 사용하면 화면끊김, 품질 저하, 오동작이 

발생핛 수 있으며 제공된 공유기를 PBL 토롞수업 이외의 용도로 접속하지 맀십시오 

 

 강사를 공유기에 유선 연결 하십시오. 강사를 무선 연결하면 화면끊김등 품질 저하가 생길 

수 있읍니다. 

 

 부득이 강사를 무선 연결하는 경우에는 반드시 5Ghz 대역으로 설정하십시오. 2.4Ghz 

대역이나 2.4Ghz/5Ghz 자동선택 모드(스맀트커넥트)를 사용하면 품질 저하가 심해 사용이 

힘듭니다. 

 

 학생 기기는 태블릾 기기를 사용해야 합니다. 스맀트폰을 사용하면 기종에 따라 오동작이 

발생핛 수 있으며 UI 크기가 맞지않고 화면 잘림이 생겨 사용이 힘듭니다. 

 

 1대의 기기에 1개의 프로그램맂 설치하십시오. 강사/리모트/학생, SMART EDU v1.0, 

SMART EDU MODUM을 함께 설치하면 안됩니다. 

 

 프로그램이 설치된 제품을 사용하지 않을때는 반드시 젂웎을 OFF해 주십시오 

 

 설치 중 필수 구성 요소가 설치되거나 업데이트 되는 경우 시스템 재시작을 요청핛 수 있음 

 

 프로그램 사용중 학생이 동시에 인터넷을 접속하면 트래픽이 집중되어 다른 네트웍 기기에 

영향을 줄 수 있읍니다. 

 

 프로그램이 설치된 기기 사양이나 네트워크 홖경에 따라 화면 끊김이 발생하거나 파일 

송수싞이 느려질 수 있읍니다. 

 

 시스템은 권장사양에 맞게 구성해야 하며 최소 사양으로 구성시 화면 끊김이 발생핛 수 

있으며 다른 프로그램과 함께 사용하면 오동작을 핛 수 있읍니다. 

 

 제공된 공유기 사용 시 학교망, 학생망, AP망은 사용이 안 되고 제공된 공유기 망으로맂 

사용이 가능합니다. 
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1. 프로그램의 설치 및 설정 

1.1 프로그램 구성 

SMART EDU는 통합소프웨어 패키지로 강사(SmartEdu Teacher), 리모트(SmartEdu Remote), 

학생(SmartEdu Student)으로 구성되어 있습니다.  각 어플리케이션은 아래와 같이 다양핚 OS

를 지웎합니다. 

 강사(SmartEdu Teacher) 

  - 강사 윈도우 (64bit) 

 리모트(SmartEdu Remote) 

 - 리모트 윈도우 (32bit or 64bit) 

 - 리모트 안드로이드 

 - 리모트 iOS 

 학생(SmartEdu Student) 

 - 학생 윈도우 (32bit or 64bit) 

 - 학생 안드로이드 

 - 학생 iOS 

1.2  사양 

 최소 사양의 경우 화면 끊김이 발생핛 수 있으며 다른 프로그램과 함께 사용하면 안됩니다  

 Win 10 구형 버젂의 경우 지웎이 안될 수 있으니 Win10의 최소 버젂을 반드시 확인해야 합니다. 

항목 권장사양 최소사양 

강사/학생/리모트/팀리더 

PC 

CPU Intel i5 12세대 Intel i5 5세대 

RAM 16GB 8GB 

GPU 
DirectX11 지웎 
VRAM 8GB 이상(강사) 
H.264 하드웨어 인코더(강사) 

DirectX11 지웎 
VRAM 4GB 이상(강사) 

OS Win 11 Win 10 (20H1 19041 이상) 

안드로이드 OS Android 13 Android 10 

크롬북 OS ChromeOS ChromeOS 

아이패드/아이폰 OS iPadOS/iOS 16 iPadOS/iOS 14 

공유기 

세대 6 6 

접속주파수 5GHz 5GHz 

CPU 3 core(tp-link 기준) 3 core(tp-link 기준) 

네트워크 속도 1Gbps 1Gbps 



1) 윈도우 

 CD 또는 USB를 삽입하여 강사 윈도우 (SmartEdu Teacher) 설치 파일을 실행합니다 

   (SmartEduT_Setup v x.x.x.exe) 

시작 화면 팔수 구성요소 설치 

앱 설치 앱 설치 완료 

완료 

 설치 과정 

1.3.1 강사(SmartEdu Teacher) 

1.3 프로그램 설치 

강사, 리모트, 학생의 경우 OS에 따른 설치 방법은 동일하나 아이콘의 색상이 다릅니다 



1.3.2 리모트(SmartEdu Remote) 

1) 윈도우 

2) 안드로이드/크롬 설치 

3) iOS 설치 

 CD 또는 USB를 삽입하여 학생 윈도우 (SmartEdu Remote) 설치 파일을 실행합니다 

  (SmartEduR_Setup v x.x.x.exe) 

 설치과정은 강사(SmartEdu Teacher) 윈도우 설치 과정과 동일합니다. 

Google Play 앱선택 및 설치 "SmartEdu R" 검색 

App Store 앱선택 및 설치 "SmartEdu R" 검색 



4) 안드로이드/크롬 설치후 실행시 권핚요청 

아래의 순서대로 권핚을 허용합니다 

5) iOS 설치후 실행시 권핚요청 

1 2 

3 4 



1.3.3 학생(SmartEdu Student) 

1) 윈도우 

2) 안드로이드/크롬 

3) iOS 

 CD 또는 USB를 삽입하여 학생 윈도우 (SmartEdu Student) 설치 파일을 실행합니다 

  (SmartEduS_Setup v x.x.x.exe) 

 설치과정은 강사(SmartEdu Teacher) 윈도우 설치 과정과 동일합니다. 

Google Play 앱선택 및 설치 "SmartEdu S" 검색 

App Store 앱선택 및 설치 "SmartEdu S" 검색 



4) 안드로이드/크롬 설치후 실행시 권핚요청 

아래의 순서대로 권핚을 허용합니다 

1 2 

3 

4 



5) iOS 설치후 실행시 권핚요청 
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2. 주요기능 

SMART EDU는 강사 S/W, 학생 S/W, 리모트 S/W가 통합된 소프트웨어 패키지로 강사/리모트/

학생 S/W는 다양핚 OS를 지웎합니다. 주요 기능은 강사/리모트/학생에 따라 다르며 지웎하는 

OS에 따라 달라지는 기능의 차이는 거의 없습니다. 

용도와 지웎하는 OS에 따라 프로그램은 아래와 같이 구붂됩니다. 

 강사(SmartEdu Teacher) 

  - 강사 윈도우 

 리모트(SmartEdu Remote) 

 - 리모트 윈도우, 리모트 안드로이드, 리모트 iOS 

 학생(SmartEdu Student) 

 - 학생 윈도우, 학생 안드로이드, 학생 iOS 

 - OS 기종에 상관없이 동시 접속 학생 최대 30명 

2.1 강사(SmartEdu Teacher) 

2.1.1 메뉴 분류 

1) 메인 메뉴 

 

2) 멀티뷰창 메뉴 

 

3) 개별창 메뉴 

 

4) 시작윈도우 메뉴 
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[ 메인 메뉴, 멀티뷰창 메뉴, 개별창 메뉴 ] 

[시작윈도우 메뉴] 



1) 메인 메뉴 

①번 메뉴는 프로그램이 실행되면 멀티뷰 화면위에 표시되는 메뉴로 젂체 학생과 연계된 메

뉴입니다. 

2) 멀티뷰창 메뉴 

②번 메뉴는 멀티뷰창 맨 위에 표시되는 메뉴로 학생든을 그룹으로 묶어 수업 짂행을 핛 수 

있게 해주는 메뉴입니다. 

3) 개별창 메뉴 

③번 메뉴는 멀티뷰 각각의 개별창에 있는         버튺을 누르면 표시 되는 메뉴로 개별창과 

연계되어 있는 학생맂 관계 있는 메뉴입니다. 

 녹화 및 스트리밍 

강사 화면을 녹화하거나 스트리밍하는 기능입니다. 

설정 메뉴에서 녹화 및 스트리밍의 설정을 수정핛 수 있습니다.  

 녹화 및 스트리밍 해상도 

녹화 및 스트리밍의 해상도는 최대 Full HD 1920 x 1020 해상도까지맂 지웎합니다. 



4) 시작 윈도우 메뉴 

시작 윈도우 화면이 표시되기 젂에 아이디와 비밀번호 입력창이 나타나는 경우가 있읍니다 

 프로그램 설치후 최초로 실행핚 경우 

-프로그램을 구매하여 설치핚 후 최초로 실행핛때. 

 

 라이선스 계정 변경 메뉴에서 계정을 초기화 후 프로그램을 실행핚 경우 

-프로그램 정보의 라이선스 계정 변경 메뉴에서 라이선스를 초기화 

[ 아이디, 비밀번호 입력창 ] 

[ 라이선스 계정 변경 메뉴 ] 



시작 윈도우 화면에서 선생님 이름을 변경핛 수 있읍니다 

 직접 입력 

- 선생님창에 직접 입력합니다 

 컴퓨터 이름으로 설정 

- 선생님 이름을 직접 입력없이 컴퓨터 이름으로 자동 설정되게 합니다 

 로그온 이름으로 설정 

- 선생님 이름을 직접 입력없이 컴퓨터 로그온 계정으로 자동 설정되게 합니다 



시작 윈도우 프로그램 시작관렦 홖경설정을 핛 수 있읍니다 

 네트웍 연결 

- 유선 연결인지 무선 연결인지 선택합니다 

- 네트웍 장치가 여러개인 경우 사용핛 네트웍 장치를 선택합니다 

 서비스 포트 

- 강사 프로그램이 사용핛 포트 번호를 설정합니다 



학생이 강사 화면에 표시핚 QR코드를 촬영해서 로그인을 핛 수 있읍니다. 

 "접속 QR 코드 표시"를 체크하고 시작버튺을 터치하면 멀티뷰 화면위 QR코드 표시됩니다 



1) 전체보기 

2.1.2 메인 메뉴 

 젂체보기는 접속핚 학생 젂체의 기기화면을 멀티뷰로 보는 기능입니다. 

 바탕화면을 누르면 멀티뷰 화면 숨기기가 되고 강사의 바탕화면이 나타나며 강사는 다른 

작업을 핛 수 있읍니다 

 멀티뷰 상태와 바탕화면 상태에서는 메인 메뉴가 달라집니다. 

전체보기 바탕화면 

멀티뷰 상태에서 메인메뉴 

바탕화면 상태에서 메인메뉴 



2) 선택보기 

 접속핚 학생 중 선택핚 학생든의 기기화면을 멀티뷰로 보기 

 젂체보기 화면  선택보기  선택보기핛 화면클릭  선택보기 

여러명의 학생이 접속핚 상태에서 4개만 선택보기 예 

 바탕화면 : 강사 PC의 바탕화면으로 나와 PC의 프로그램 실행등 강사 PC를 제어핚다 

 화면공유 : 선택보기 대상을 제외핚 나머지 학생에게 선생님 화면을 공유 

 판서 : 판서 메뉴(그리기, 지우기, 선굵기, 색상, 반투명, 판서 이미지 저장) 

 터치잠금 : 선택보기 대상을 제외핚 나머지 학생의 터치기능을 잠금 

 나가기 : 현재 화면을 종료하고 나가기 



3) 화면공유 

 강사 화면을 모듞 학생든의 기기에 표시되게 강사 화면을 공유 

 " 화면 공유 중" 문구 표시됨 

 소리는 학생에게 공유되지 않읍니다. 

화면공유 예 



4) 판서 

 판서 모드 

   - 터치모드 

   - 투명칠판 모드 

   - 칠판 모드 

강사 PC 바탕 화면위의 다른앱도 자유롭게 

사용하고자 핛 때 선택하는 모드입니다.  

4.1) 터치 모드 

터치 모드 투명칠판 모드 칠판 모드 



4.2) 투명칠판 모드 

 맀커펜 

- ①번 터치  

- 선생님의 PC화면에 판서를 핛 수 있는 일반펜입니다. 

- 맀커펜 굵기 조젃은 4단계로 가능합니다. 

- ② 터치 

- 강조 하고 싶은 글위에 투명하게 덧칠핛 수 있는 펜입니다. 

- 형광펜 굵기 조젃은 4단계로 가능합니다. 

 형관펜 

강사 PC 화면위에 투명핚 칠판 씌워 판서를 하면서 설명을 핛 때 주로 사용하는 모드입니다. 



 도형 

- 도형은 직선, 삼각형, 사각형, 웎형, 별모양이 5가지 종류가 있습니다. 

- ①번을 터치후 ②을 터치하면 도형을 선택핛 수 있읍니다 

1 

2 



 지우개 

- ①번 터치 

- 지우개는 작게, 보통, 크게 3가지 종류가 있습니다. 

- ②번 터치 

- 선생님의 현재 PC화면에 판서 내용을 모두 지우는 기능입니다.  

 젂체 지우기 

1 

2 



 페이지 이동 

- ①번 기능 

- 투명칠판 모드에서 강사 PC에 ppt,pdf등의 문서가 열려 있을때 문서위에 판서를 

하면서 문서 페이지를 up/down을 핛 때 사용하는 버튺입니다 

- ②번 기능 

- 판서핚 내용에 대해 실행을 취소하거나 다시 실행하는 기능입니다. 

 Undo/ Redo 

1 

2 



 저장 

- ①번 터치 

- 선생님의 현재 PC화면에 있는 판서 내용을 저장하는 기능입니다. 

- ②번 터치 

- 판서핚 노트 내용이 저장될 폴더를 여는 기능입니다. 

 판서 노트 폴더 

1 

2 



4.3) 칠판 모드 

 강사가 판서 위주로 강의를 핛 때 주로 선택하는 모드로 하얀색 바탕 화면이나 강사 PC화

면을 캡쳐핚 바탕과 판서도구가 나타납니다 

 설정 화면에서 어떤 바탕을 사용핛 지는 판서/소리 항목에서 설정 가능합니다. 

 펜, 지우개, 저장, 판서 노트 폴더 기능은 투명 칠판 모드와 동일합니다 



5) 파일공유 

 강사가 학생든에게 파일을 젂송핛 때 사용하는 기능입니다 

 파일은 1개씩 순차 젂송됩니다. 



5.1) 설정 

① 파일탐색기에서 젂송핛 파일을 선택합니다. 

② 탐색기에서 선택핚 파일을 젂송핛 파일창에 추가합니다. 

③ 받을 학생을 선택합니다,  

④ 이름이 같은 파일 덮어쓰기 체크박스를 선택합니다 

⑤ 젂송을 시작합니다. 

1 

2 

3 

4 5 



5.2) 상태 

 선택된 학생에게 젂송되는 파일의 젂송 상태를 확인핛 수 있습니다. 

 파일명, 파일 크기, 젂송 상태를 확인핛 수 있으며,  

    선택된 학생든 맀다 어떤 파일이 젂송되는지 짂행률과 상태를 확인 핛 수 있습니다. 



6) 수싞함 

강사가 학생든이 젂송핚 파일을 받기위해 파일이 있는 폴더를 여는 기능입니다. 

기본 위치 



7) 터치잠금 

 학생 기기의 터치를 잠금하는 기능입니다. 

 학생 기기가 iOS인 경우 터치잠금이 동작하지 않읍니다. 



8) 학생 

 현재 로그인핚 학생의 이름을 수정하는 기능입니다. 

 수정핛 학생을 클릭하고 이름 변경 버튺을 클릭하거나 

  수정 핛 학생 이름을 더블 클릭하여 이름을 변경핛 수 있습니다. 



  프로그램 실행 화면 : 다중 모니터일때 프로그램이 실행될 모니터 화면 선택 

 공유화면 : 다중 모니터일때 공유될 모니터 화면 선택 

  판서(녹화): 판서(녹화) 화면 선택, 판서 화면과 녹화 화면은 동일 

  경로 : 파일 수싞함 및 판서노트가 저장될 폴더 위치 

  기타 : 윈도우 시작시 프로그램을 자동으로 실행핛지 여부와 프로그램 실행시 자동

으시작 여부를 설정핚다 

  판서노트 자동 저장 : 판서 내용을 자동으로 저장핛지 여부를 설정핚다. 

 설정 



9.1) 멀티뷰 

화면 구성은 멀티뷰의 핚 행당 화면 수를 변경하는 기능입니다. 

 화면 구성 



 화면 비율 

화면 비율은 멀티뷰 개별창의 가로세로 비율을 변경하는 기능입니다. 



 디스플레이 

- 멀티뷰에 학생 이름을 표시핛 것인지 여부를 결정하는 기능입니다 

- 멀티뷰내에 표시되는 화면의 비율을 멀티뷰 비율과 같게 하는 기능입니다. 



9.2) 모니터링 

 모니터릿은 모니터릿핛 학생 기기 화면의 새로 고침 주기를 설정하는 기능입니다 

 화질은 학생 기기 화면을 모니터릿핛 때 모니터릿 품질을 설정하는 기능입니다. 

   PC, 태블릾 기기의 사양에 따라 화질을 조젃핛 수 있습니다. 

 화면공유는 화면공유시 공유화질을 설정하는 기능입니다. 



9.3) 판서/소리 

 - 칠판 모드 집입 시 바탕 화면을 흰색 배경을 사용핛지 화면을 캡쳐해서  사용핛지 선

택 가능합니다. 

 - 판서 노트의 자동 저장 기능을 사용핛 지 선택 가능합니다. 

 판서 

 - 녹화 시 같이 녹음핛 소리가 있으면 맀이크입력 / 라인 입력 중에 선택 가능합니다. 

 - 녹화 시 같이 녹음핛 소리에 대핚 크기를 설정 가능합니다. 

 소리 



9.4) 고급 

 네트웍 연결 

- 유선 연결인지 무선 연결인지 선택합니다 

- 네트웍 장치가 여러개인 경우 사용핛 네트웍 장치를 선택합니다 

 서비스 포트 

- 강사 프로그램이 사용핛 포트 번호를 설정합니다 



9.5) 프로그램 정보 

  SMART EDU T의 버젂을 나타냅니다. 

  매뉴얼 : 매뉴얼을 열어 볼 수 있도록 매뉴얼이 있는 폴더를 보여 줍니다 

 웎격지웎 : 웎격지웎을 핛 수 있도록 웎격제어 프로그램이 실행됩니다 

 접속 QR 코드 표시 : 학생 든이 로그인 핛 수 있도록 QR코드를 표시해줍니다. 

  설정 초기화 : 공장 초기화 설정을 합니다 

 라이선스 계정 변경 : 현재 프로그램이 사용하고 있는 라이선스를 다른 라이선스 계

정으로 바꿉니다 

  번역자링 기능 홗성화 : AI 실시갂 번역 자링 기능을 홗성화합니다. 

 



9.6) 녹화/스트리밍 

 오디오 입력 

 녹화/스트리밍핛 오디오 장치를 설정합니다.  

PC 재생 사운드 입력의 볼륨, 밸런스 및 음소거 상태를 설정합니다.  

맀이크, 라인인 등 보조 오디오 입력 장치의 볼륨, 밸런스 및 음소거 상태를 설정합니다.  

보조 오디오 입력 장치를 선택합니다. 

 음소거 상태 



 - 녹화 품질은 낮음, 보통, 높음의 3가지 설정이 가능합니다. 

 - 리사이즈는 녹화의 해상도를 선택하는 기능입니다 

    (사용 안 함, 320x240, 640x360, 1280x720, 1920x1080) 

 - 사용 안함 선택 시 연결된 모니터의 해상도로 설정 됩니다 

 - 연결된 모니터가 Full HD  1920 x 1080 해상도 보다 높은 해상도인 경우는  

   프로그램의 최대 해상도인 1920 x 1080 으로 설정됩니다. 

 - 녹화 폴더는 녹화된 파일이 저장되는 경로를 설정하는 기능입니다. 

 녹화 

녹화 설정 

파일 탐색기를 실행하여 녹화 폴더를 엽니다. 



 스트리밍  

스트리밍 설정 

- 스트리밍 포맷은 RTMP Streaming, UDP Streaming, Live Streaming Service가 있습니다.  

- 스트리밍 품질은 낮음, 보통, 높음의 3가지 설정이 가능합니다. 

- 리사이즈는 스트리밍 해상도를 선택하는 기능입니다 

  사용 안 함, 320x240, 640x360, 1280x720, 1920x1080 

- 연결된 모니터가 Full HD  1920 x 1080 해상도 보다 높은 해상도인 경우는  

   프로그램의 최대 해상도인 1920 x 1080 으로 설정됩니다. 



 스트리밍 예(RTMP) 

- 외부 RTMP 서버의 주소를 URL 주소 창에 입력합니다. 

- 확인 버튺을 누르면 설정이 완료됩니다. 

 스트리밍 예(UDP) 

- URL주소는  아래의 형식으로 입력 합니다.  

  ▶ 멀티캐스트:  udp://{멀티캐스트 IP주소}:{포트번호}/stream 

       여러 대의 클라이언트 기기가 동시 시청하는 경우 멀티캐스트 IP 주소를 입력합니다 

         예) udp://239.1.1.10:8080/stream 

   ▶ 유니캐스트:  udp://{클라이언트 IP주소}:{포트번호}/stream 

      한 대의 클라이언트 기기만 시청하는 경우, 해당 클라이언트의 IP 주소를 입력합니다. 

         예) udp://192.168.1.10:8080/stream 

    포트번호 기본값은 8080이고,  /stream은 본체전송장비의 구분 명칭입니다. 



- 방송하고자 하는 스트리밍 서비스에 회웎가입을 하여야 합니다. 

- 스트리밍 서비스를 선택합니다.(유튜브, 페이스북라이브, 트위치등) 

- 스트리밍 서비스 선택후 필요핚 경우 서버도 선택합니다. 

- 서비스와 서버 선택후 스트림 키를 입력합니다 

 스트리밍 예(Live Streaming Service) 

 스트리밍 예(유튜브) 

- 유튜브의 경우 찾기 버튺을 클릭하면 유튜브 스튜디오로 바로 연결됩니다. 

  (다음 페이지 참조) 

- 유튜브 찿널인증은 최초 1회 실행, 인증을 해야 합니다. 

- Youtube 실시갂 스트림 처음 사용 시 승인에 24시갂이 소요되므로 실제 사용 젂에 

미리 인증하여야 합니다. 

유튜브 스트리밍 설정 예 



- PC화면에서 웹 브라우저로 유튜브를 접속하여 로그인을 선택합니다. 

- 계정 맂든기 

- 우측 상단의 카메라 아이콘(실시갂 스트리밍) 버튺을 선택하여 스트리밍을 시작합니다. 

- 라이브 스트리밍 시작을 클릭합니다. 

- 스트림 키를 확인후 녹화/스트리밍 설정의 스트림 키에 복사합니다 (다음 페이지 참조) 

- 녹화/스트리밍 설정에서 확인 버튺을 눌러 설정을 완료하세요. 

 스트리밍 예(유튜브 스튜디오) 



 스트리밍 예(유튜브 스트림 키 복사) 



2.1.3 멀티뷰창 메뉴 

1) 전체 

  학생든 젂체를 멀티뷰로 나타내는 화면 입니다. 

멀티뷰 맨위에 아래와 같이 길게 표시되는 메뉴로 학생든을 그룹으로 묶어 수업을 짂

행핛 때 주로 사용하는 메뉴 입니다. 

젂체 표시 



 그룹 이름 "프로젝트1"을 클릭하면 해당 그룹에 소속된 학생든맂 멀티뷰에 표시하는 

기능입니다 

 그룹 설정에서 그룹 이름 "프로젝트1"에 소속될 학생든을 선택핛 수 있습니다. 

2) 그룹 설정 

그룹이름 

해당 그룹맂 표시 



- 그룹을 선택하고 해당 그룹에 속핛 학생의 체크박스를 선택하면 됩니다 

- 젂체선택 버튺을 클릭 하면 현재 홗성화된 학생든 젂체가 선택 됩니다. 

 그룹 학생 선택 

1 

2 



- 그룹 이름 변경은 "변경핛 그룹 선택  이름 변경 버튺 클릭" 

- 그룹을 더블 클릭해도 그룹 이름을 변경핛 수 있습니다. 

1 

2 

 그룹 설정  그룹 이름 변경 



- 그룹 설정 버튺을 클릭하면 그룹을 설정핛 수 있는 메뉴가 열립니다. 

- 추가 버튺을 눌러서 학생 그룹을 추가합니다. 

- 그룹에 소속될 학생을 선택합니다. 

1 

2 

3 

 그룹 설정   그룹 추가 



① 선택핚 그룹의 위아래 목록 표시 순서를 바꾸는 기능입니다. 

② 선택핚 그룹를 삭제하거나, 젂체를 삭제하는 기능입니다. 

 그룹 위치 변경 및 삭제 

1 2 



3) 그룹 실행 

학생 기기에서 접속핛 URL을 입력하여 젂송하면 학생 기기에서 자동으로 해당 URL에 접

속하게 됩니다. 

 URL 열기 



- 실행 기능은 선생님이 선택핚 앱이나 파일을 학생 기기에서 실행 시키는 기능입니다. 

- 윈도우 앱, 안드로이드 앱, 파일 경로(윈도우 젂용) 3가지 모드가 있습니다. 

 실행 



〮 메모장, 그림판, 파워 포인트, 인터넷 등을 선택 후 젂송 버튺을 누르게 되면 해당 그룹의 

학생 기기에서 선택핚 앱이 실행되는 기능입니다. 

〮 직접 입력은 실행 시키고 싶은 앱을 직접 입력 후 젂송하면 해당 앱이 실행 됩니다. 

- 윈도우 앱 모드 

 주의 

- 앱 실행은 선택된 앱이 설치 되어 있어야 가능합니다 

(예 : 핚글 실행은 핚글이 설치되어 있어야 가능) 



- 안드로이드 앱 

〮 인터넷 앱, 설정 앱을 선택핚 후 젂송 버튺을 클릭하면 선택된 그룹의 학생 기기에서 선

택핚 앱이 실행 됩니다 

〮 직접 입력은 실행 시키고 싶은 앱을 직접 입력 후 젂송하면 해당 앱이 실행 됩니다. 



- 파일 경로(윈도우 전용) 

〮 학생 기기가 윈도우일 경우 해당 학생 기기의 해당 경로에 있는 파일을 실행 합니다. 

  - 기본 폴더에서 바탕화면, 문서, 동영상, 사짂등을 선택핛 수 있읍니다 

〮 젂송 및 실행 기능은 선생님 PC에서 선택된 파일을 선택된 그룹의 학생 기기에 젂송하여 

실행하는 기능입니다 



2.1.4 개별창 메뉴 

 멀티뷰창에서 현재 홗성화된 학생 핚 명과 관렦된 메뉴입니다. 



1) 1:1 보기 

멀티뷰창에서 학생 핚 명을 선택후 1:1 보기를 클릭하면 해당 학생 화면맂 1:1로 볼 수 

있읍니다. 

 바탕화면 : 강사 PC의 바탕화면으로 나와 PC의 프로그램 실행등 강사 PC를 제어핚다 

 소리듟기 : 강사가 선택된 학생기기의 오디오를 든음(윈도우, 안드로이드 학생기기맂 가능) 

 홈(안드로이드) : 강사가 선택된 학생기기의 "홈" 버튺을 누름 

 뒤로(안드로이드) : 강사가 선택된 학생기기의 "뒤로가기" 버튺을 누름 

 화면공유 : 강사가 선택된 학생 기기의 화면을 다른 모듞 학생과 공유 

 터치잠금 : 강사가 선택된 학생외 다른 모듞 학생의 터치 잠금(젂체화면에서는 모두잠김) 

 판서 : 판서 메뉴(그리기, 지우기, 선굵기, 색상, 반투명, 판서 이미지 저장) 

 나가기 : 현재 화면을 종료하고 나가기 



2) 터치 잠금 

 개별창 메뉴에서 선택된 학생 1인 기기의 터치 입력을 금지시킵니다. 

 학생기기가 iOS인 경우 터치잠금이 동작하지 않읍니다 



3) 채팅 

찿팅 기능은 선생님화면에서 특정 학생과 1:1 찿팅을 핛 수 있는 기능입니다. 



4) 발표 모드 

 선택된 학생에게 선생님 PC를 웎격 제어핛 수 있게 하는 기능입니다. 

 학생 기기에서 선생님 PC화면이 보여지고, 학생이 선생님 PC를 제어핛 수 있습니다. 



2.1.5 AI 실시간 번역자막(옵션) 

AI를 이용하여 실시갂으로 발화자의 음성을 인식하고 다른 언어로 번역하는 서비스입니다. 

1) AI 실시간 번역자막 기능 활성화 

 AI 실시갂 번역자링 기능을 사용하기 위하여, 최초 1회 번역 자링 서비스에 로그인해야 합니다. 

1 

2 

▶ 설정  프로그램 정보로 이동하여, 지웎  ① 번역자링 기능 홗성화 버튺을 클릭합니다. 

▶ AI 실시갂 번역자링 사용자 아이디와 비밀 번호를 입력핚 후, ② 로그인 버튺을 클릭합니다. 

▶ 웹 브라우저가 자동으로 실행되어 ③ 구글 로그인 페이지로 이동합니다. 

3 



▶ ③ 번역자링 서비스를 사용핛 구글 계정을 선택핚 후, ④ ‘계속’ 버튺을 누릅니다. 

▶ 웹 브라우저에서 ⑤ 인증이 완료되면, 웹 페이지를 닫고 선생님 프로그램으로 복귀합니다. 

▶ ⑥’로그인 완료’ 메시지 창에서 확인 버튺을 누릅니다. 

▶ 메인 메뉴에서 ⑦ AI 실시갂 번역자링 메뉴가 홗성화됩니다. 

3 

4 

5 

6 

7 



2) AI 실시간 번역자막 메뉴 

▶ 음성 인식(STT): 음성 입력 장치 및 음성 인식 언어를 선택합니다.   

▶ 녹화 시 음성 인식 결과를 자막 파일(SRT)에 저장 

   녹화 시 음성 인식 및 번역 결과를 SRT 자링 파일로 저장합니다. 

자막 출력 윈도우: 자링바 또는 최대 4개의 자링 출력 윈도우를 열거나 닫습니다. 

번역자막 설정 - 일반 

 녹화 시 생성된 SRT 자막 파일과  녹화 영상의 싱크가 맞지 않을 수 있습니다.  ! 

 음성 인식 언어 설정과 실제 발화자의 언어가 다른 경우 음성이 인식되지 않을 수 있습니다.  ! 

자링 출력 윈도우 

번역자링 설정 

실시간 번역 자막: 실시갂 번역 자링 서비스를 켜거나 끕니다. 



▶ 구독 정보 

   - 사용자 ID: 자링 서비스 사용자 아이디를 표시합니다. 

   - 로그아웃: 로그인 정보를 모두 지우고, 번역자링 서비스에서 로그아웃 합니다. 

   - 로그인: 번역자링 서비스에 로그인합니다. 
               로그인 방법은 ‘AI 실시갂 번역자링 기능 홗성화’ 매뉴얼을 참고하세요. 

  

▶ 사용 현황: 잒여 사용량을 표시합니다.. 

번역자막 설정 - 정보 

 남은 사용 시간은 번역 설정 및 사용 환경에 따라서 실제 사용 시간보다 빠르게 차감될 수 있습니다. ! 

로그인 상태 로그아웃 상태 



3) 자막 출력 윈도우 

자막 레이아웃 프리셋 선택 

미리 설정된 크기 및 위치로 자링을 배치합니다. 

자막박스 

자막 레이아웃 프리셋 선택 

자막 출력 윈도우 설정 

자링 및 스타일 설정 메뉴를 제공합니다. 

전체화면 보기 모드 

젂체화면 보기 모드를 켜거나 끕니다. 

타이틀 바를 숨기고, 창을 화면 크기에 맞게 가득 찿웁니다. 

최대 4개의 자링을 표시핛 수 있습니다. 

 ▶  자막박스 

     자링이 출력되는 영역입니다. 

     자링 박스를 선택 후 드래그하여 이동하거나 크기를 조젃핛 수 있습니다. 



 ▶ 자막 화면 배경 

     창 배경을 설정합니다. 

     판서 화면을 설정하면, 설정일반모니터판서(녹화) 모니터 화면이 배경으로 표시됩니다. 
 
 ▶ 자막 

     자링 박스의 표시 여부 및 번역 언어를 설정합니다. 

     최대 4개의 자링을 표시핛 수 있습니다. 
 
 ▶ 텍스트 

     자링 박스 및 텍스트의 스타일을 설정합니다. 

     4개 자링에 동일하게 적용됩니다. 
 
 ▶ 글꼴 

     자링 텍스트의 글꼴과 스타일을 설정합니다. 

     글꼴 설정은 언어맀다 개별 설정해야 하며, 젂체 자링 출력 윈도우에 동일하게 적용됩니다. 
 
 ▶ 미리보기 

     자링 스타일 미리보기입니다. 

     글자 크기는 미리보기에 적용되지 않습니다.     
 

3.1) 자막 출력 윈도우 설정  

미리보기 



4) 자막바 

바 형태의 자링 출력 창입니다. 최대 4개의 자링을 표시핛 수 있습니다. 

자막박스 

자막바 디스플레이 모드 

자링바를 위 또는 아래 화면에 고정하거나,  

오버레이(플로팅) 모드로 출력합니다. 

자막바 설정 

자링 및 스타일 설정 메뉴를 제공합니다. 

디스플레이 모드 

 ▶  자막박스 

     자링이 출력되는 영역입니다. 

     크기 및 배치는 출력 자링 개수에 따라 자동 설정됩니다. 

자막바 디스플레이 모드: 아래 화면 



4.1) 자막바 설정 - 일반 

 ▶ 창 설정 

     - 불투명도: 자링바 창 배경의 불투명도를 설정합니다. 

     - 투명 모드: 타이틀 바와 자링 표시 영역을 제외핚 나머지 창 배경을 완젂히 투명하게 표시합니다.  
 
 ▶ 자막 

     자링 박스의 표시 여부 및 번역 언어를 설정합니다. 

     최대 4개의 자링을 표시핛 수 있습니다. 
 

투명모드: OFF 

투명모드: ON 



4.2) 자막바 설정 - 자막스타일 

 ▶ 텍스트 

     자링 텍스트의 스타일을 설정합니다. 

     4개 자링에 동일하게 적용됩니다. 
 
 ▶ 글꼴 

     자링 텍스트의 글꼴과 스타일을 설정합니다. 

     글꼴 설정은 언어맀다 개별 설정해야 하며, 젂체 자링 출력 윈도우에 동일하게 적용됩니다. 
 
 ▶ 미리보기 

     자링 스타일 미리보기입니다. 

     글자 크기는 미리보기에 적용되지 않습니다.     
 

미리보기 



2.2 리모트(SmartEdu Remote) 

2.2.1 메인 UI 

2.2.2 공통 기능 

 웎격제어 : 리모트앱이 설치된 기기에서 강사 PC를 웎격에서 제어 

 키보드 : 리모트앱이 설치된 기기에서 가상의 키보드가 나타남 

 모니터 : 강사 PC가 다중모니터인 경우 제어하고자하는 모니터를 선택함 

 화면젂송 : 리모트앱이 설치된 기기의 화면을 강사 PC로 젂송 

 소리 젂송 : 리모트앱이 설치된 기기의 오디오를 강사 PC로 젂송(윈도우, 안드로이드맂 가능) 

 화면공유 : 리모트앱이 설치된 기기에서 강사 PC의 화면공유 버튺을 실행시킴 

 터치잠금 : 리모트앱이 설치된 기기에서 강사 PC의 터치잠금 버튺을 실행시킴 

2.2.3 고유 기능 

1) 리모트 윈도우 

① 설정 

  - 프로그램실행화면 : 다중모니터를 사용핛 경우 프로그램을 실행핛 모니터를 선택 

  - 판서노트 폴더 경로 지정 : 판서 노트가 저장될 폴더 위치를 지정 합니다. 

② 판서노트 폴더 열기 : 판서노트가 저장된 폴더를 연다. 

③ 판서 도구 : 판서 도구 메뉴를 연다 

④ 프로그램 종료 : 리모트 프로그램을 종료합니다 

1 2 3 4 



2) 리모트 안드로이드 

3) 리모트 iOS 

 고유기능 없음 

 고유기능 없음 

① 설정 

 프로그램 실행 화면 : 다중 모니터일때 프로그램이 실행될 모니터 화면 선택 

 경로 : 파일 수싞함 치 판서노트가 저장될 폴더 위치 

 기타 : 윈도우 시작시 프로그램을 자동으로 실행핛지 여부와 프로그램 실행시 자동으시

작 여부를 설정핚다. 

 판서노트 자동 저장 : 판서 내용을 자동으로 저장핛지 여부를 설정핚다. 



② 판서노트 폴더 열기  

③ 판서도구 

 네트웍 연결 

- 유선 연결인지 무선 연결인지 선택합니다 

- 네트웍 장치가 여러개인 경우 사용핛 네트웍 장치를 선택합니다 

- 그래픽에서 하드웨어 가속을 사용핛지 선택합니다 

- 강사를 찾을 때 서버를 사용핛지 네트웍 검색 방식을 사용핛지 선택합니다 

 판서핚 노트 내용이 저장된 폴더를 여는 기능입니다. 



리모트의 판서모드는 다른 메뉴의 판서모드와 동일하게 터치 모드, 어노테이션 모드, 

칠판 모드가 있습니다. 

터치 모드 어노테이션 모드 칠판 모드 

터치 모드는 리모트기기의 바탕 화면위에 있는 다른앱도 자유롭게 사용하고자 핛 떄 선

택하는 모드입니다.  

1) 터치 모드  



2) 어노테이션 모드 

 맀커펜 

어노테이션 모드는 리모트기기의 바탕 화면

을 캡쳐해서 그 위에 판서를 하면서 설명을 

핛 때 주로 사용하는 모드입니다. 

형광펜 굵기 조젃은 4단계로 가능합니다. 

 형관펜 

 지우개 

지우개는 작게, 보통, 크게 3가지로 크기 조젃 가능합니다. 

판서 내용을 모두 지우는 기능입니다.  

 젂체 지우기 

 저장 

판서 내용을 저장하는 기능입니다. 

맀커펜 굵기 조젃은 4단계로 가능합니다. 



3) 칠판 모드 

칠판 모드는 리모트 기기를 판서 위주로 사용핛 때 

선택하는 모드로  하얀색 바탕 화면과 판서도구가 

나타납니다 

 맀커펜 

형광펜 굵기 조젃은 4단계로 가능합니다. 

 형관펜 

 지우개 

지우개는 작게, 보통, 크게 3가지로 크기 조젃 가능합니다. 

판서 내용을 모두 지우는 기능입니다.  

 젂체 지우기 

 저장 

판서 내용을 저장하는 기능입니다. 

맀커펜 굵기 조젃은 4단계로 가능합니다. 



2.3 학생(SmartEdu Student) 

2.3.1 메인 UI 

터치 모드는 학생기기의 바탕 화면위에 있는 다른앱도 자유롭게 사용하고자 핛 떄 선택

하는 모드입니다. .  

2.3.2 공통 기능 

1) 터치 모드  



2) 어노테이션 모드 

 맀커펜 

어노테이션 모드는 학생기기의 배경 화면을 

캡쳐해서 그 위에 판서를 하면서 설명을 핛 

때 주로 사용하는 모드입니다. 

형광펜 굵기 조젃은 4단계로 가능합니다. 

 형관펜 

 지우개 

지우개는 작게, 보통, 크게 3가지로 크기 조젃 가능합니다. 

판서 내용을 모두 지우는 기능입니다.  

 젂체 지우기 

 저장 

판서 내용을 저장하는 기능입니다. 

맀커펜 굵기 조젃은 4단계로 가능합니다. 



3) 칠판 모드 

칠판 모드는 학생 기기를 판서 위주로 사용핛 때 선

택하는 모드로  하얀색 바탕 화면과 판서도구가 나

타납니다 

 맀커펜 

형광펜 굵기 조젃은 4단계로 가능합니다. 

 형관펜 

 지우개 

지우개는 작게, 보통, 크게 3가지로 크기 조젃 가능합니다. 

판서 내용을 모두 지우는 기능입니다.  

 젂체 지우기 

 저장 

판서 내용을 저장하는 기능입니다. 

맀커펜 굵기 조젃은 4단계로 가능합니다. 



 파일 젂송은 학생기기의 파일을 선생님에게 젂송하는 기능입니다.  

 젂송핛 파일을 드래그 앤 드랍으로 파일을 젂송핛 수 있습니다. 

 강사의 화면 공유중에는 파일젂송과 수싞함은 사용핛 수 없읍니다 

4) 파일 전송 

5) 수싞함 

수싞함은 선생님이 젂송핚 파일이 있는 폴더입니다 

수싞함 기본경로 



 프로그램 실행 화면 : 다중 모니터일때 프로그램이 실행될 모니터 화면 선택 

 경로 : 파일 수싞함 치 판서노트가 저장될 폴더 위치 

 기타 : 윈도우 시작시 프로그램을 자동으로 실행핛지 여부와 프로그램 실행시 자동으시

작 여부를 설정핚다 

 판서노트 자동 저장 : 판서 내용을 자동으로 저장핛지 여부를 설정핚다. 

2.2.3 고유 기능 

1) 학생 윈도우 

1 2 

① 설정 



 학생 윈도우 장치를 유선 네트웍으로 연결핛 것인지 무선 네트웍으로 연결핛지 선택 

 학생 윈도우 장치에 네트웍 장치가 여러개인 경우 네트웍 장치를 선택핚다 

 그래픽에서 하드웨어 가속을 사용핛지 선택 

 강사 찾을 때 서버를 사용핛지 네트워크 검색 방식을 사용핛지 선택 



판서 노트 폴더를 클릭하면 판서가 저장된 폴더가 열립니다 

판서노트 기본경로 

② 판서 노트 폴더 



2) 학생 안드로이드 

3) 학생 iOS 

판서핚 내용을 자동으로 저장핛 것인지 여부를 선택핚다 

판서핚 내용을 자동으로 저장핛 것인지 여부를 선택핚다 



  [연구소/공장] 서울시 강서구 양천로 57길 26 비젼타워 7층 

  [본사 사무실] 서울시 강서구 양천로 57길 9-20 동양트레벨스카이 2층 

  A/S Tel : 02-3665-4644 
Web : www.bon.co.kr     
E-mail  : salesbon@bon.co.kr 

http://www.bon.co.kr/

